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驗、奮 麵：^0:’ ： ,誓 僅^ 

かって、偉大なる調和の神ムザ ー クにより造り出された 
世界〜ハルモ ニア〜。 か勺て悪神ガリハアクがこの世界を 
欲し、ハルモニアに現われた。長い戦いののちに、善神ア 
トビオンは勝利し、ガリハアクは命からがらこの世界を逃 
れた。アトビオンは体のキズをいやすべく、世界の中心に 
ある水晶球に身を横たえ、長い眠りについた……。やがて、 
水晶球から1本の水晶柱が地!;に向かってはえはじめ、地 
表に現われた水晶柱は、眠れるアトビオンの心臓の鼓動に 
応蠢ぅち霞ぇた。そ刪なる共鳴となって音の膜とな 

り、ハルモニアを外敵から守った。 

ハルモニアは、眠れるアトビオンとともに平和をむさぼ 
っていたが、ひとりの王のあやまちによって、この世界に 
再びガリハアクが復活しようとしていた……。 
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R 1 ボタン 


△ポタン 


〇ポタン 


x ポタン 


〇 ポタン 


決定するときに使います 


滿 . 


〇 


X ポタン 


キャンセルするときに使います 


〇 


1、 Ft 1ポタン 




①フイールド上で L K R 1ボタンを押すと現在位置の地名を表示します 


〇 


② 


ド入力画面でパーティーキャラクターの選択を行ないます。 


方向キー 


フィールド上の移動、カーソルの移動などを行ないます 


〇 


△ボダン 


フイールド上で押すと、通常コマンドを表示します 


0 
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◊ゲームのスター ト 

ディスクを正しくセットして本体の電源を入れてください。 
オープニング画面が終わるとタイトル画面が表示されるの 
で、 スター トボタンを押してゲームを スター トします。 

◊冒険の記録（セーブ）について 

町、村などにある「宿屋」で冒険を記録（セーブ）するこ 
とができます。（まれに、宿屋ではないところでも記録でき 
る場合もあります） 

「冒険を記録する」を選ぶとデータ記録画面が表示されます。 
3力所に記録することができます。 

◊ゲームオーバーについて 

主人公以外のノ〈ーティーキャラクターが、戦闘でダメージ 
を受け、 HP が◦になった場合、失神状態となり戦闘不能と 
なります。この状態は戦闘が終了すれば、回復アイテムや 
回復魔法で復活させることができます。しかし主人公の H 
P が0になるとゲームオーノ（一となります。 
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プば〇糖ンを mtT ください 
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「状態』 


キ V ラクターの状態を表示します。コマンドを 


開き、 L 1、 R 1ボタンで、キャラクターを選 


r 使う j 


アイテムを使用します。コマンドを開き 、 L K 


R 1ボタンで、キャラクターを選択し、〇ボタ 


ンを押すとアイテムアイコンが表示されるので、方向キー 


の左右で、使用するアイテムを選びます。「赤色の小ビン」 


など回復系アイテムを選ぶと、使い先のキャラクターが表 


示されるので、カーソルを動かして、使い先のキャラクタ 


—を決定してください 


* なお、「のどあめ」などの SP (ソングポイント.）復アイテム 
は主人公のみにしか使えません。 


択し、〇ボタンを押すと各キャラクターの状態（全身イラ 
スト、パラメータ、装備等）を表示します。 
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鵞 「装備』 齡 

I I 武器、防具を装備します。 



[■捨てる』 

アイテムなどを捨てます。 

r 癒しの歌」 r 古の歌 j 

主人公が通常フィールド上で歌魔法を使いま 
す。〔通常フィールド上では攻撃魔法は使えません） 





r 順番変更」 

パーティーの順番を変更します。まず L 1 、 R 
1ボタンで、動かしたいキャラクターを選択 
(赤色力ーソル）して決定し、動かしたい先 
(紫色力ーソル）を選択し、決定するとキャラ 
クターが入れ替わります。 
r 隊列変更 j 

バトルフォーメーションの変更を行います。 

〇ボタンを押し、方向キーの左右で3種類のフ 
才ーメーシ ョンを 選択します。 
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状態パラメ_夕について 


EXP (経 I 射直） / 現在の経験値と次のレベルまでの経験値 


〇 


L V (レベル） / 現在のレベル 


I 卜 ■ 


〇 




LUTE (リュート性能） / リユートの性能値。数値が高くなれば 



魔法の威力も增しま 


す。主人公のみの パラメータ 


〇 


AGI / キサラ>夕—の胃$さ。 _ 

AT K (攻撃力）/ キャラクターの攻撃力。 

HP (ヒットポイント） / 生命値。これが0になると気絶状態となり戦闘不能となります。_ 
SP (ソングポイント） / 歌魂値。歌魔法を使うための力。これが0になると歌魔法が使え 
なくなります。 

STR (体力） / キャラクターの体力。 

DEF (防御力）/ キャラクターの防御力。 

GOLD (所持金） / パーティーの現在の所持金。 ，, 
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◊装備コマンドについて 


備している道具類が表示されますので、〇ボタンで決定します。 


コマンドを開き、 


R 1ボタンで、装備させたいキヤ 


ラクターを選択し、〇ボタンを押すと、現在装備可能な武 
器 • 防具の種類と、その所持数が表示されますので、方向 
キーの左右で、装備したい道具を選びます。そのとき、キ 
ャラクターの上に装備したときの数値（武器=攻撃力、防 
具二防御力）が表示されますので、〇ボタンで決定します。 
装備をはずす場合は、「はずす」アイコンを選ぶと、現在装 




◊ U ユートについて 


リュートの性能を上げる部品を入手することになります。 


部品は人からもらったり、室内や、宝箱に隠されていたり 


します。すべての部品を集め、最強のリュートを完成させ 


ましよう！なお、部品は入手した時点で自動的にリュート 


リユートの部品のセツト状況が表示されます。 


吟遊詩人である主人公は 、 U 


という ギターに にた中 


世の楽器を背負って旅をしています。リュートの性能が上 
がれば、歌魔法の威力も増します。冒険を進めていくと 


-•.口:.::^沿.:、.. 
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にセツトされます。また、主人公の状態パラメータ画面を開き、〇ボタンを押すと、現在の 












































武器屋 

武器が売られています。 





雑貨屋 

アイテムが売られています。 


* 武器屋、防具屋、雑貨屋では道具類の売り買 
いができます。道具を買うコマンドを開くと、 

:. i 

画面右上に現在の所持金と、その道具の所持数 
が表示されます。そして、その店で売っている 
道具のアイコンの上には買値（売る場合は売値) 
が表示されます。方向キーの左右で、道具を選 
んでいきますが、そのとき、パーテイーキヤラ 



クターの上に、新しく装備した場合の能力値 
(武器なら攻撃力、防具なら防御力）が表示さ 


れますので、数値を見ながら、買う道具を決め 
てください。新しく買った武器、防具はかなら 
ず「装備」コマンドで装備してください。 




船屋 

船を使って島から島へ移動 
するときに、立ち寄ってく 
ださい。 





酒場 

いろいろな情報が集まる 


所です。思わぬ話が聞ける 


.灌 ことち。 
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寺院 

キャラクターにかかった、 
呪いを解くことがでぎます。 
なお、呪いがかかってなく 
ても、寺院で、呪いを解く 
コマンドを選ぶと、お布施 
としてお金を消費します。 


*呪いについて 

冒険を進めるなかで、戦闘中やフィールド上で、 
パーティーキャラクターに呪いがかかることが 
あります。呪いがかかると、戦闘中に攻撃力が 
落ちるなどの影響が出ますので、早めに解いて 
おきましよう。 



宿屋 

宿泊すると HP 、 SP が回 
復します。また冒険の記録 
(セーブ）をすることができ 
ます。 



ギルド 

人を雇い、パーアイーに加 
えることができます。 


◊ギルドでのキャラクターの雇用について 

「黄昏のオード」の町，村にはギルドと呼ばれる、 
人材雇用を行なう店があり 、人を雇いパーティー 
に加えることができます。ギルドの店内には、キ 
ャラクターのブロフィール（雇用料金、レベル、 
能カパラメータ）を見ることができる、張り紙や 
ノー トがあります。また、パーティーがいっぱい 
の場合 （4 名）、その時点で解雇で•きるキャラク 
ターが表示されるので、新規に人を雇う場合には、 


これまでのパ_ 


—キャラクターの能力と新規 


のキャラクターの能力などをよく考えて、パーテ 
ィーに加えるよ3にしてください。また、その時 
点の主人公のレベルや能力値によっては、相手が 
雇われることを断って<る場合ちあります。なお、 
ギルドで雇ったキャラクターは、解雇するとその 
キャラクタ—を雇ったギルドにもどります。 
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「アイテム」 

アイテムを使います。 




* 回復アイテムなどを使う場合は、選択すると 
ノ（ーテイーキャラクターの頭上に力ーソルが表 
示されますので方向キーの左右で使うキャラク 
ターを選択し、〇ボタンで決定します。 


r 防御 j 

防御体勢をとります 


列2」の3種類があり、各々のキャラクター 
の特性、レベルなどによって、戦略をたて 


て有利なフォーメーションを選択します 


r 攻撃 j 


通常攻撃（武器による攻撃）を 


行ないます。 


* 「攻撃」コマンドを選ぶと、敵の頭上に力一 


ソルが表示されるので、方向キーの左右で攻撃 


する敵を選択し、〇ボタンで決定します。 


「逃走」 


戦闘から逃走します。一人が逃 
走に成功すると、全員が逃げら 


れます。 


r 装備変更 j 

装備の付け替えを行ないます。 


r 隊列変更 j 


バトルフオーメーシヨンを変更 


します。バトル フオーメー シヨ 


ンには「横一列」「前列3後列1」「前列2後 


SLPS 00532 


11 
















































◊歌魔法について 

「黄昏の才ード」では、ゲームが進むにつれ、いろいろな場 
所で、聖なる力を秘めた楽譜を入手し、7文字で自由に歌詞 
を入力することによって、主人公が“歌魔法”を使えるよう 


になります 


〇 


細釀薇:. ::'._樣._条. 

■ ... ■. ■. し- 

赛:_緣_令ら-者 m お I フ 
.;... sc 餅み離り.# t 舊びびを： 

づ^考夹基ぐぐづぬ？ 

.魅こそ^.裏土' + .. 


麵 _0^3^ 織 LtT 机 \ 


歌魔法の楽譜を入手すると、歌詞入力画面に切り替わります 


初期設定の歌詞がすでに入力されていますが、 x ボタンもしくは画面上の B S キーでキャンセルができ 


ますので、冃由に歌詞を入力し、画面上の 


キーで決定してください。 * なお、歌魔法の歌詞は 


度入力すると変更はできません 


〇 


OSP (ソングポイント）について 

歌魔法を使えるのは主人公のみで、主人公には SP (ソング 
ポイント）というパラメータがあり、歌を歌うことによって 
s P が消費されていきます。 SP が0になったら、歌は歌え 
なくなります。 SP は回復アイテム（「のどあめ」など）や 
宿屋に泊まることによって回復します。歌魔法の楽譜は、人 
からもらったり、フィールド上の宝箱や、室内に隠されていたりします。あなたはすべての 
楽譜を手に入れることができるでしようか？ 



歌魔法には、「力の歌. 


(攻撃系/20種類 


「守りの歌」=(防御系/8種類) 


「癒しの歌」=(回復系/6種類）「古の歌」 


? ? ?/9種類 


の43種類があります。 
































魔法名 属性効果 


消費 s P 



炎の槍の歌火 敵1体にダメージ。 3 


炎の玉の歌 

火 

敵全体にダメージ。 

4 

炎の柱の歌 

火 

敵1体にダメージ。 

6 

炎爆発の歌 

火 

前列の敵にダメージ。 

8 

熱地獄の歌 

火 

敵全体にダメージ。 

10 

氷の矢の歌 

水 

敵〗体にダメージ。 

3 

毒の雨の歌 

水 

敵1体の強さを半分にする。 

5 

凍結の歌 

水 

敵〗体をかなしばりにする。 

6 

幻惑の歌 

水 

後列の敵を幻惑する。 

8 

氷河の歌 

水 

敵全体をかなしばりにする。 

10 

落石の歌 

土 

敵1体にダメージ。 

3 

死戻の歌 

土 

アンデッド系の敵一体を駆逐する。 

5 

死戻強の歌 

土 

アンデッド系の敵全体を駆逐し、通常の敵にはダメージを与える。 

6 

地震の歌 

丄 

接地の敵にダメージを与える。味方にちダメージ。 

8 

土の手の歌 

土 

後列の敵にダメージ。 

10 

真空の歌 

風 

敵1体にダメージ。 

3 

神風の歌 

風 

敵全体にダメージ。 

5 

熱風の歌 

風 

前列の敵にダメージ。 

6 

□ 嵐の可欠 

風 

敵全体にダメージを与える。味方にちダメージ。 

8 

冷風の歌 

風 

敵全体の防御力を半分にする 

10 
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胃 5 去: g ] gi | 生 効果 : MMS P 

炎の心の歌火 味方全員の攻撃力を1ターン2倍にする。 5 


炎の輪の歌火 

味方1人に対火系魔法防御をかける。 3 

氷の鎧の歌水 

味方1人の通常攻撃肪御力を1ターン2倍にする。 3 

虹の歌 水 

味方1人に対水系魔法防御をかける。 3 

石の壁の歌土 

味方1人に通常攻撃防御力を3ターン2倍にする。 6 

土人形の歌土 

味方1人に対土系魔〗去防御をかける。 3 

風の壁の歌 M , 

味方1人に辩風系魔法防御をかける。 3 


浮遊の歌 風 3ターン味方全体を浮遊させる，％ 5 

解呪の歌 味方1人の呪いを解く。成功率は25%。 2 


手当ての歌 

味方1人の H P を50回復^ 2 

治しの歌 

味方1人の HP を200回復。 5 

全快の歌 

味方1人の H P を T 0 00回復。 8 

全手当の歌 

味方全員の H P を] 00回復。 10 

全治しの歌 

酒場の歌 

味方全員の H P を500回復。 13 

?????? ? 

謎の歌 

9 9 9 9 9 9 ? 

カリヨン 

9 9 9 9 9? ? 

蝶の歌 

9 9 9 9 9 ? ? 

子守り歌 

9 9 9 9 9 9 9 

精霊の歌 

?????? ? 

坑道の歌 

9 9 9 9 9? 9 

溶岩の歌 

9 9 9 9 9 9 ? 

かわろその歌 

? 9 9999 ? 







































































アイテム 1 J ス 


アイテム名 

効果 

赤色の小ビン 

HP を20回復。 

青色の小ビン 

叩を50回復.ノ 

黄色の小ビン 

HP を100回復。 

緑色の小ビン 

HP を200回復 。 

朱色の小ビン 

HP を300回復。 

桃色の小ビン 

HP を500回復。 

白色の小ビン 

HP を700回復。 

銅色の小ビン 

HP を1000回復。 

銀色の小ビン 

HP を 2000回復。 

黄金の小ビン 

HP を9999回復。 

泉の水 J 

SP を1回復。 

のどあめ 

SP を 5 回復。 

のどぐす D 

SP を10回復。 

スーパー のどあめ 

SP を30回復。 

のどあめ DX 

SP を50回復。 

聖水 

アンデ ッ ド系モン スター 
を駆逐する。 

しびれ薬 

敵を麻痺させる。 

石化薬 

敵の動きを止める。 

財宝 

300ゴールドで売れる。 

ルビー 

500 ゴー ルドで売れる。 

サファイア 

700ゴールドで売れる。 

エメラルド 

10〇0ゴールドで売れる。 
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守りの水 


守りの水 

敵の通常攻撃を一定の間無 
効にする。 

空飛び薬 

味方〗人を浮遊させる。 

煙薬 

敵の攻撃の命中率を下げる。 

興奮剤 

味方1人が3回連続攻撃をす 
る。 

火炎薬 

敵に大ダメージを与える。 

爆発薬 

敵にファイヤーボ _ ルを投 
げつける。 

減速薬 

敵1人のスピードを一定の 
間半分にする。 

風針薬 

強力な空気の流れで敵にダ 
メージ を与える。 





























































主人公 

背中にリュート（中世 
の弦楽器）を背負い、 
世界を放浪している吟 
遊詩人。旅の途中海上 
で嵐に遭い、船が難破、 
とある島に流れ着く。 
世界の破壊をねらう悪 
神ガ U 八アクに立ち向 
かうことになる。 



アイ1/ス 

踊り子として育てられ 
た少女。竜族の血を 
1/4ひいている。この 
血のため、主人公とと 
もに、世界を左右する 
冒険に旅立つ。本ゲー 
ムのヒ□イン。 
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クイクイ 


クーテの村に住む少年。 


軽業が得意で弓矢の使い 


ホイヒユ ー 

主人公が流れ着いた港 
町アデンの美力者ボビ 
ンの配下。雇われ戦士 
だが、性格は軽い。 

見たとおりのお調子者。 
主人公の最初の仲間と 
なる。 


ク_テの村に住む少女 


クイクイの遊び友達。活 


シベリン 


発な女の子 


































ー カードについて 

「黄昏のオード」ではメモリーカードを使うことにより、ゲーム途中でいろいろなデータを保存すること 
ができます。メモリー カー ドをプレイステーション本体のメモリーカード差込 口 1に差し込んでから、ゲ 
ームを スター トして下さい。 

籲 警告メッセージについて 

メモリーカードに関して、以下のようなメッセージが表示されることがあります。 
r メモリーカードが差込口 1 に入っていません」 

メモリーカード差込口1にメモリーカードが入っていないときに表爪されます。 

「メモリ_カードの空きがありません。ゲームをセーブするには2ブロックの空きのあるメモリーカード 
が必要です」 

メモリーカードの中のブロックがすべて使われていて、セーブできないとき表示されます。メモリーカー 
ドに2ブロックの空きエリアを作ってから、プレイしてください。 

r メモ u _ カードがフォーマットされていません」—「フォーマットしますか？」 

メモリーカードがフォーマットされていないときに表示されます。メモリーカードをフォーマットしては 
じめてセーブができるようになります。 

注意！： ゲーム中「セーブ」「□ー ド」画面が表示されているときに、メモリーカードの抜き差しを行 
なうと、データを壊してしまう場合があるので、絶対に行なわないでください。 

* メモリーカードに空きエリアを作る方法と、メモリーカードのデータを消す方法については、プレイス 
テ ー ション本体の取扱説明書をご覧下さい。 
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